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ramigtowki, ktdre wykorzystujg elementy otoczenia w celu
rozwigzania zadania lub problemu.

np. przesuwanie blokdw, znalezienie drabiny itd.

Ilch rola podczas rozgrywki to Wzbogacenie narracii
| eksploracji Swiata



Samodzielna aktywnos$¢ w grze, czesto
oderwana od gtdwnej mechaniki, np. towienie
ryb, otwieranie zamkow.

lch rolg jest odpoczynek i oderwanie gracza
od gtdbwne] mechaniki gry










O Czesto sg opcjonalne, petniqg funkcje
urozmaicenia rozgrywki.

O Mogg miec¢ charakter zrecznosciowy,
logiczny lub losowy.




O Zintegrowane z narracjqg i swiatem gry.

O Wymagajg myslenia logicznego
| obserwaciji otoczenia.







Minigry i zagadki sSrodowiskowe nie powinny
istnie€ w izolacji, lecz wspierac narracje gry
I immersje gracza.



Najlepsze minigry, ktdre nie wprowadzajqg
dodatkowych zasad, wykorzystujg
mechaniki z gtdwnej gry.

Przyktad:

Seria Yakuza gdzie mamy walki w klatkach,
bazujgce na tej samej mechanice z gtownej
rozgryweki.




Zagadki sSrodowiskowe w otwartych swiatach czesto
stanowig sposob na nagradzanie eksploracii. Dobrym
przyktadem sq wieze radiowe w grze Far Cry 4, ktore
wymagajg znalezienia odpowiedniej Sciezki
wspinaczki, a w nagrode odblokowujg nowe czesci
mapy i lokacje warte uwagi.




Minigry i zagadki sSrodowiskowe muszg miec sens w
kontekscie catego systemu gry, aby zachecaty do
uczestnictwa, nagrody z nich ptyngce rowniez
powinny znajdowac swoje miejsce w Swiecie.




O Nagrody materialne: Przedmioty, zasoby,
doswiadczenie.

O Nagrody fabularne: Dostep do ukrytych obszarow,
fragmentow historii itd.

O Nagrody emocjonalne: Satysfakcja z rozwigzania
trudnego problemu lub odkrycia unikalnego
widoku (widoki w Uncharted)




Jednym z najczestszych bteddw w projektach minigier
| zagadek jest ich izolacja od gtdwnej rozgrywki.

Dobrze zaprojektowane elementy sg zintegrowane i
wnoszqg wartos¢ do catego doswiadczenia.




Red Dead Redemption 2 — towienie ryb
jest minigrg, ktéra nie tylko dostarcza
zasobow, ale tez pasuje do
realistycznego tonu gry gdzie jest tez
uzywana w interakcjach miedzy
postaciami.

Assassin’s Creed: Revelations -
Sekwencje obronne ,, Tower Defense”
gdzie gracz musi bronic dzielnic przed
atakami przeciwnikdw rozmieszczajgc
jednostki i barykady na ulicach w widoku

Z gory.



Tomb Raider (2013) - Grobowce bedgce Dragon Age: Veilguard — Burzenie scian
opcjonalnymi wyzwaniami, ktére balistami ustawionymi naprzeciwko ich
dostarczajg graczowi satystakcje ale tez  czy tez poruszanie sie na tyorolkach
specjalne umiejetnosci lub surowce. miedzy platformami.
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